Arbeiten mit Ubungscodes

Einleitung

Durch die Ubungscodes kénnen schnell und unkompliziert
Inhalte mit Ihren Schulerinnen und Schulern geteilt werden.

Schritt 1

Ubungscode finden

Jeder Lerninhalt in "Unterrichten" besitzt einen Ubungscode.

1. Ubungscodes erkennen Sie an den 4 Zeichen in einem
grauen Rechteck.

2. Wahlen Sie den Ubungscode, um ihn zu vergréRern.

Optimal zum Unterrichten

e zUgiges Austeilen von Lerninhalten

o flexibler Wechsel der Sozialform: von Plenumsdiskussion zur Gruppen- und Paararbeit und wieder

zurlck

¢ unmittelbar auf Verstandnisfragen reagieren durch schnelles Teilen passender Inhalte

« Ubungscodes kénnen in Ihrer Vorbereitung oder dem Wochenplan Ihrer Klasse notiert werden
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Ubungscode vergréRern

So kénnen lhre Schulerinnen und Schiler den Ubungscode
leicht vom Whiteboard ablesen und sich notieren.

1. SchlieRen Sie die VergréRerung, indem Sie in die leere
Flache um den Ubungscode klicken.

Schiiler starten die Lerninhalte direkt mit dem Ubungscode in ihrem
bettermarks-Konto.
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Ubungscode eingeben

Fordern Sie Ihre Schulerinnen und Schuler auf, den

& apps.bettermarks.com
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Ubungscode in das Feld im Hauptment der jeweiligen
Zugange einzugeben.

Inhalte

Wiss ken
1. Ihr Schler oder Ihre Schulerin gibt hier den Ubungscode
ein.

2. Der "Starten"-Button startet den Lerninhalt sofort.
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Ihre Schulerinnen und Schuler kénnen nun mit dem Bearbeiten (1)

des Inhaltes beginnen. Bagm o q ) @ o O

1. Der "Beenden"-Button fuhrt in die jeweiligen Zugange der

Schulerinnen und Schuler zurtck.
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@ Anzahl Kinder: 3

Arbeitsauftrage =:

» Schiebe alle Ballons zu den Kindern. Verteile sie dabei gleichmalig. Wie viele Ballons bekommt
jedes Kind?

O « Erhohe die Anzahl der Kinder auf vier. Kannst du die Ballons gerecht verteilen?
+ Und was ist mit fiinf Kindern? Beschreibe, was in dieser Situation anders ist.

.
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+ Uberlege fiir 1, 2, 3, ..., 12 Kinder, ob du die Ballons gerecht aufteilen kannst. Bei welchen
Anzahlen funktioniert es? Bei welchen nicht? Erklére.

Bei weiteren Fragen

Bitte wenden Sie sich an unseren Kundensupport. Dieser steht [hnen von Montag bis
Freitag von 8:30 — 17:00 Uhr kostenfrei zur Verfugung.
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